Gesamtiibersicht: COSMAS' II — die Operatoren, Argumente, Sonderzeichen.
Wortform-Operatoren

© Mathias Kanes

deutsche Bezeich- | interne Argumenttypen | Graphische Zeilenorientierte Modifikationen Beispiel > Treffer
nung Bezeichnung Benutzerober- | Eingabe
flache
SUCHWORT STR( <S>) <S> = Suchwort WDRTD Kein eigenes Kiirzel: Platzhalteroperatoren STR(BSE)
einen oder mehrere - ... der Rinderseuche BSE
SSLIJchbegriffe) Das gesuchte Wort wird * = Trunkierung seit 1996 ml “
<5 einfach eingegeben: )
<S> (0-X Zeichen) STR(Semmel+knédel)
+ =0 oder 1 Zeichen - Serz;melknc'idel, Sem-
melnknddel
? =1 Zeichen .
STR($Tritt)
Ignorierungsoperator — Tritt, tritt, TRITT
»$“ = GroR- STR(\+3°)
/Kleinschreibung werden — +3°
ignoriert
Suche nach Zeichen, die
mit den Symbolen fiir
Operatoren identisch
sind
”\H
LEM LEM( <S>) <S> = Suchwort Grundformoperator LEM(sein)
(einen oder mehrere LEM':' &<S> - jst, war, bist
&<S> Suchbegriffe) Pt
SUCHWORT-UND ANDS( <S>) <8> = Suchwort ANDS(klipp klar)
(einen oder mehrere WUNDD - ... klipp und klar ...
Suchbegriffe) Pt
SUCHWORT-ODER ORS(<S>) <8> = Suchwort WODER(klipp klar)
(einen oder mehrere WDDERC‘ - ... so klar definierten ...
Suchbegriffe) =0
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Annotationsoperatoren

deutsche interne Argumenttypen Graphische Zeilenorien- Modifikationen Beispiel = Treffer
Bezeichnung | Bezeichnung Benutzerober- | tierte Eingabe
flache

MORPH MORPH( <M>)

<M> = morphosyntakti-
sche Annotation (Anno-
tationsassist. stellt die
Werte zur Auswahl)

MORPH
“<R=

Annotationsassistent

MORPH(,ADJ sup’)
- schnellsten, besten , ...




Kombinationsoperatoren

deutsche interne Argument- Graphische | Zeilenorientierte Einga- | Modifikationen/ Erlduterung | Beispiel = Treffer
Bezeichnung | Bezeichnung typen Benutzer- be
oberflache
ABSTAND X VON | PROX( <R><P> <R>) <R> = Alle Ope- ABSTAND() (<R> <P> <R>), <P?> = (%)(R)(Wmin:)WmaxT(G) PROX(Klipp +2:2w klar)
Y ratoren und <R o . . o . - ... klipp und klar ...
Suchwérter wobei hier <P> wie folgt notiert % = AusschlieBungsoperator
<P wird: . PROX(Klipp %+2:2w klar)
<P> = Ab- . . R = Abstandsrichtung > ... klipp-klapp ... (aber z.B.
standsangabe S I oder %RT(Wmin:)Wmax +_—”rr(1a‘?shts nicht: klipp und kiar)
also: /+w1, /-s1:1, %+w1:1 LEER = ungerichtet PROX (Klar -2:2w Klipp)
- ... kii d klar ...
Wmin = min. Abstandswert 'pp und Kiar
(0-X)
Wmax = max. Abstandswert
(0-X)
T = Abstandstyp
w = Wort
s = Satz
p = Absatz
G = Gruppenbildung
UND AND( <R><R>) <R> = Alle Ope- UND( <R> und <R> In diesem Zusammenhang kann es | UND(klipp klar)
ratoren und sein, dass nur eines der gesuchten )
Suchwérter <R> Elemente als Treffer angezeigt wird, | — - klipp und klar
R da das andere zu weit entfernt im
A Text vorkommt.
ODER OR( <R><R>) <R> = Alle Ope- <R> oder <R> ODER(Klipp Klar)
ratoren und .
Suchwérter - ... zehn Punkten Riickstand
klar geschlagen ...
XNICHTY NOT(<R> <R>) <R> = Alle Ope- NICHT) <R> nicht <R> Treffer sind all diejenigen Textstellen, | NOT(klipp klar)
ratoren und in denen das erste Element vor- . I
Suchworter J«:m kommt, nicht aber gleichzeitig das | _,-:- der Friseurkette "Klipp™ aus
R zweite. Wels ...

* Abstandsangabe




XINY

IN(<R> <I> <R>)

<R> = Alle Ope-

M)
ratoren und <>
Suchworter

==
<I> = siehe
Infokasten <R>

X UBERLAPPT Y OV(<R> <O> <R>) <I§> = AIIedOpe- UEBERLAPPT()
ratoren un
Suchworter ﬂ
Q0

<0O> = Option —
von X UBER- <R=

LAPPT Y




Operatoren fiir die Treffermanipulation

deutsche Bezeich-
nung

interne
Bezeichnung

Argumenttypen

Graphische Benut-
zeroberflache

Modifikationen

Beispiel = Treffer

LINKS BEG( <R>) <R> = Alle Operatoren BEG(PROX(klipp +2w klar)
und Suchworter LlNKS':' > Kliop und Klar
<H= PP
RECHTS END( <R>) <R> = Alle Operatoren END(PROX(klipp +2w klar)
und Suchworter RECHTZ() .
- klipp und klar
=Rz
INKLUSIVE ALL( <R>) <R> = Alle Operatoren ALL(PROX(klipp +2w klar)
und Suchworter |NKLUSWED > Kii d ki
ipp und klar
<H= PP
EXKLUSIVE NHIT(<R>) <R> = Alle Operatoren NHIT(PROX(Klipp +2w klar)

und Suchworter

EXKLUSIWVE
“H=

- klipp und klar




Argument <I>

Wert von <I> Bedeutung Beispiel

L Linkes Wort von X und Y stim-
men Uberein

R Rechtes Wort von X und Y
stimmen Uberein

F Linkes und rechtes Wort von Y
und Y stimmen Uberein. Diese
Option kann durch FE und FI
verfeinert werden

FE Alle Worter von Y und Y stim-
men Uberein

Fl Linkes und rechtes Wort von X
und Y stimmen Uberein, aber
nicht alle anderen Worter

N Linkes und rechtes Wort von X

und Y stimmen nicht tberein

keine Angabe




Grof3-/Kleinschreibung u. diakritische Zeichen

anwendbar auf Beschreibung Option (dt) Option (engl)
A alle Zeichen Grof-/Kleinschreibung & diakritische | :Ab ‘As
Zeichen beachten
GroB-/Kleinschreibung & diakritische | . .
Zeichen ignorieren ‘Al ‘Al
E erste Zeichen Grof3-/Kleinschreibung beachten :Eb :Fs
GroR3-/Kleinschreibung ignorieren :Ei :Fi
Grof¥schreibung erzwingen :Eg :Fu
Kleinschreibung erzwingen :Ek :FI
R restliche Zeichen GroR3-/Kleinschreibung beachten ‘Rb :Os
Grof-/Kleinschreibung ignorieren ‘Ri :0i
Grof3schreibung erzwingen ‘Rg :Ou
Kleinschreibung erzwingen Rk :0l
D alle Zeichen diakritische Zeichen beachten :Db :Ds
diakritische Zeichen ignorieren :Di Di




