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ab 23.11.2020: Dos and Don'ts in Word & Powerpoint fiir das Archaologiestudium

Kevin Spathmann, RUB
Die Hausarbeit in Comic Sans abgeben? In den Folien der Powerpoint-Présentation witzige
Animationen einfligen? Wenn |hr auf keinen Fall einen so zweifelhaften ,Ruhm” unter euren
Mitstudierenden erlangen wollt, dann konnte dieser Einfiihrungskurs in die beiden wohl
wichtigsten Computerprogramme flir jede/n Archadologiestudent*in genau das Richtige fir
Euch sein! Vorausgesetzt wird nichts und keine Ahnung st ausdricklich erwinscht.

ab 30.11.2020: Excel - Basics fiir Archdolog*innen

Mitja Musberg & Barbora Weissova, RUB
Excel?! Fir das Arch&ologiestudium?! In diesem Workshop lernt ihr alle wichtigen Grundfunktionen
von Excel kennen, erstellt eine einfache tabellarische Funddatenbank und macht (erste) Bekannt-
schaft mit Anfanger geeigneten Tabellenkalkulationen.

ab 07.12.2020: GIMP - Fundfotos digital bearbeiten

Clarissa Haubenthal, RUB
Was passiert eigentlich mit den Fundfotos, die im Feld oder im Archiv aufgenommen werden?
Angefangen beim Einrichten eines geeigneten Interface, lernt ihr hier einen strukturieren
Workflow und das wesentliche Werkzeug zum digitalen Aufpolieren von Fundfotos kennen,
ubt den Weif3abgleich und erfahrt mehr Uber den mysteriosen Zusammenhang von Aufldsung
und Bildmaf3en.

ab 14.12.2020: Best Practices for Pottery Illustration - From Drawing Board to Publication
Vera Dolezalkova (Karls-Universitdt, Prag)

Tips & tricks for digitizing pottery in three most common vector graphic programs (Inkscape,

Adobe Illustrator, CorelDraw). General techniques and methods of redrawing which take hand

drawn illustrations throughout the stages to final publication. Taught in english.

ab 11.01.2021: AutoCAD - Computer Aided Design in der Grabungsdokumentation

Lisa Steinmann, UH
Auf jeder Grabung werden zahlreiche Vermessungen vorgenommen und handisch Zeichnungen
und Plane angefertigt, um die rdumliche Situation von Befunden zu dokumentieren. Habt ihr
euch mal gefragt, was weiter aus diesen Daten herausgeholt werden kann? Der Workshop
bietet einen Einstieg in die Grundfunktionen der Software AutoCAD, mit der solche Dokumen-
tationen prazise in 2D und 3D umgesetzt werden kdnnen.

ab 25.01.2021: Map it yourself - Kartenerstellung mit QGIS

Barbora Weissova, RUB
Habt ihr es satt, Karten fur Referate, Haus- & Abschlussarbeiten zu suchen und doch nie welche zu
finden, die tatsachlich das zeigen, was ihr besprechen wollt? Begonnen mit der Installation
derfreiverfligbarenSoftwareQGIS,vermitteltdieser Workshopstepby step, wie ihrganzeigenstandigmafige
schneiderte Karten erstellt - und welche Elemente ihr keinesfalls vergessen dirft.

ab 01.02.2021: Blender - ,It all started with a cube’

Lucal Latzel, RUB
Eine kurze Einfihrung in die Arbeit mit dem 3D-Modellierungstool Blender. Ob Architektur, Keramik oder
Menschen, mit Blender ist (fast) alles modellierbar. Bei einem Wurfel angefangen, lassen sich hier ganze
Filme animieren.

ab 08.02.2021: Netzwerkanalysen mit VisOne

Kevin Spathmann, RUB
Eine grundlegende Einflihrung in die computergestliitzte Veranschaulichung archédologischer Netzwerke
und erste Analysen.

Das Programm richtet sich vor Allem an Anfénger*innen. Alle Workshops finden Uber Moodle statt. Bitte meldet
euch vorher bei uns per Mail an (RuColA.Bochum@gmail.com), so dass wir euch fiir den Moodle-Kurs einschreiben

konnen.
Wir freuen uns auf eure Teilnahme! GESELLSCHAFT
DER FREUNDE
RUHR-UNIVERSITAT BOCHUM



